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Warnung
Bitte lesen Sie diese Anleitung zu lhrer Sicherheit sorgfaltig durch,
bevor Sie das Gerat zum ersten Mal in Betrieb nehmen!
Auspacken

Packen Sie das Produkt bitte direkt nach dem Erhalt aus und Uberprifen Sie es auf Vollstdndigkeit und
Unversehrtheit. Falls Sie Transportschdden an einem oder mehreren Teilen des Produkts oder der
Verpackung feststellen, benachrichtigen Sie bitte unverziglich den Verkdufer und heben Sie das
Verpackungsmaterial fUr eine spétere Uberprifung auf. Bewahren Sie den Karton und alles dazugehérige
Verpackungsmaterial auf. Falls das Produkt zurockgegeben werden muss, stellen Sie bitte sicher, dass Sie
es in der Originalverpackung zurGcksenden.
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ACHTUNG!
A Gerat vor Regen und Feuchtigkeit schiutzen! A
Ziehen Sie das Stromkabel ab, bevor Sie das Gehause offnen!

Sicherheitshinweise

Alle Personen, die dieses Gerdt installieren, bedienen und warten, muUssen:
e  dafUr quadlifiziert sein und

e die Anweisungen in dieser Bedienungsanleitung beachten.

ACHTUNG! Seien Sie vorsichtig beim Umgang mit diesem Gerat.
A Bei gefahrlichen Netzspannungen konnten Sie beim Berihren A

der Kabel einen lebensgefahrlichen elekirischen Schlag erhalten!

Versichern Sie sich vor der ersten Inbetriebnahme, dass das Produkt keine Transportschéden erlitten hat.
Falls es beschadigt ist, setzen Sie sich bitte mit dem Verkdufer in Verbindung und verwenden Sie es nicht.

Um den einwandfreien Zustand und die sichere Handhabung zu gewdhrleisten, mUssen die
Sicherheitshinweise und Warnungen in dieser Anleitung unbedingt beachtet werden.

Bitte beachten Sie, dass wir fir Schaden, die durch manuelle Anderungen entstehen, keine Haftung
Ubernehmen.

Dieses Gerdt enthdlt keine Teile, die vom Benutzer gewartet werden kénnen. Lassen Sie
Wartungsarbeiten nur von qualifizierten Technikern durchfUhren.

Bestellnummer: 50831 2 @tecw l
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WICHTIG:
Der Hersteller haftet nicht fUr Schdden, die durch die Nichtbeachtung dieser Anleitung oder unbefugte
Anderungen an diesem Produkt entstehen.

Das Netzkabel darf nie mit anderen Kabeln in BerGhrung kommen! Mit dem Netzkabel und allen
Verbindungen mit dem Stromnetz sollten Sie besonders vorsichtig umgehen!

Entfernen Sie die Warnungen und Informationsetiketten nicht vom Produkt.

Offnen Sie das Gerét auf keinen Fall und nehmen Sie keine Anderungen an ihm vor.

SchlieBen Sie dieses Gerdt niemals an ein Dimmerpack an.

Schalten Sie das Gerdt nicht in kurzen Abstdnden ein und aus, da das die Lebenszeit des Gerdats
verkUrzt.

Benutzen Sie das Produkt nur in InnenrGumen und vermeiden Sie den Kontakt mit Wasser oder
anderen FlUssigkeiten.

Bringen Sie das Produkt nicht in die N&he von offenen Feuern oder leicht entflammbaren
FlUssigkeiten oder Gasen.

Trennen Sie das Ger&t immer vom Netz, wenn Sie es nicht benutzen oder wenn Sie es reinigen wollen!
Fassen Sie das Netzkabel nur an der dafir vorgesehenen Grifffldiche am Stecker an. Ziehen Sie den
Stecker niemals am Kabel aus der Steckdose.

Schutzen Sie das Produkt vor extremer Hitze, Feuchtigkeit oder Staub.

Gehen Sie sicher, dass die zur Verfugung stehende Netzspannung nicht héher ist, als auf der
RUckseite des Gerdts angegeben.

Das Netzkabel darf nicht gequetscht oder beschadigt werden. Uberprifen Sie das Gerat und das
Netzkabel in regelmd&Bigen Abstdnden auf eventuelle Schdden.

Trennen Sie das Gerat unverziglich von der Stromversorgung, falls es herunterfdllt oder stark
erschUftert wird. Lassen Sie das Gerdt von einem quadlifizierten Techniker auf Sicherheit Gberprifen,
bevor Sie es erneut in Betrieb nehmen.

Schalten Sie das Gerd&t nicht sofort ein, nachdem es starken Temperaturschwankungen ausgesetzt
wurde (z. B. beim Transport). Das entstehende Kondenswasser kdnnte das Gerdt beschadigen.
Schalten Sie das Gerdt erst ein, wenn es Zimmertemperatur erreicht hat.

Schalten Sie das Gerd&t sofort aus, wenn es nicht ordnungsgemaB funktioniert. Verpacken Sie das
Gerdt sorgfaltig (am besten in der Originalpackung) und schicken Sie es an Ihren Showtec-Handler.
Lassen Sie das Gerat ausreichend abkUhlen, bevor Sie es reinigen oder warten.

Reparaturen, Wartungen und elekirische AnschlUsse dUrfen nur von qualifizierten Technikern
durchgefuhrt bzw. bearbeitet werden.

Das Ger@t fallt unter Schutzklasse |. Deshalb muss es unbedingt mit dem gelbgrinen Kabel geerdet
werden.

GARANTIE: Ein Jahr ab Kaufdatum.

BestimmungsgemaBer Gebrauch

Dieses Gerdt ist nicht fr den Dauverbetrieb geeignet. Die Einhaltung regelmdaBiger Betriebspausen
erhéht die Lebensdauer des Gerdats.

Der Mindestabstand zwischen der Lichtquelle und der beleuchteten FiGche betragt 0,5 Meter.

Die maximale Umgebungstemperatur fir den Betrieb betragt ta = 40°C und darf auf keinen Fall
Uberschritten werden.

Die relative Luftfeuchtigkeit darf 50 % bei einer Umgebungstemperatur von 40 °C nicht Uberschreiten.
Wenn das Gerdt nicht so verwendet wird, wie in dieser Anleitung beschrieben, kbnnte es Schaden
nehmen und die Garantie erlischt.

Jegliche unsachgemdaBe Verwendung fur zu Risiken wie z. B. KurzschlUsse, Verbrennungen,
Stromschlag, AbstUrze, etfc.

lhre Sicherheit und die der Personen, die Sie umgeben, sind in Gefahr!

Die unsachgemdBe Installation des Produkts kann zu schweren Verletzungen und
Sachschdéden fUhren!

Bestellnummer: 50831 3 @tec-~ l



Showmaster 48 MKII

Netzanschlusse

SchlieBen Sie das Gerat mit dem Netzkabel an das Stromnetz an.

Achten Sie immer darauf, dass die farbigen Kabel an die entsprechenden, richtigen Stellen
angeschlossen sind.

International Kabel Europa Kabel UK Kabel USA Stift
L BRAUN ROT GELB/KUPFER PHASE
N BLAU SCHWARZ SILBER NULL
() GELB-GRUN GRUN GRUN ERDUNG

Stellen Sie sicher, dass das Gerdt immer ordnungsgeman geerdet ist!

A Rickgabe A

Ware, die zurickgegeben wird, muss in der Originalverpackung verschickt und freigemacht werden. Wir
lassen keine Waren rickholen. Das Paket muss eine deutlich zu erkennende RMA-Nummer bzw.
RUcksendenummer aufweisen. Alle Produkte, die keine RMA-Nummer aufweisen, werden nicht
angenommen. Highlite nimmt die zurckgesendeten Waren nicht entgegen und Ubernimmt auch
keinerlei Haftung. Rufen Sie Highlite an unter 0031-455667723 oder schreiben Sie ein E-Mail an
aftersales@highlite.nl und fordern Sie eine RMA-Nummer an, bevor Sie die Ware versenden. Sie sollten die
Modellnummer und die Seriennummer sowie eine kurze Begrundung fur die RUcksendung angeben.
Verpacken Sie die Ware sorgféltig, da Sie fUr alle Transportschdden, die durch unsachgemdaBe
Verpackung entstehen, haften. Highlite behdlt sich das Recht vor, das Produkt oder die Produkte nach
eigenem Ermessen zu reparieren oder zu ersetzen. Wir empfehlen Ihnen, die Verwendung von UPS-
Verpackungen oder die Produkte doppelt zu verpacken. So sind Sie immer auf der sicheren Seite.

Hinweis: Wenn Sie eine RMA-Nummer erhalten, geben Sie bitte die folgenden Daten auf einem Zettel an
und legen Sie ihn der Ricksendung bei:

01) Ihr vollsténdiger Name

02) lhre Anschrift

03) lhre Telefonnummer

04) Eine kurze Problembeschreibung

Reklamationen

Der Kunde ist dazu verpflichtet, die empfangene Ware direkt nach Erhalt auf Fehler und/oder sichtbare
Defekte zu Uberprifen, oder diese Uberprifung nach dem Erhalt der Benachrichtigung, dass die Ware
nun zur Verfigung steht, durchzufUhren. Das Transportunternehmen haftet fur Transportschéden. Deshalb
muUssen ihm eventuelle Schéden bei Erhalt der Warenlieferung mitgeteilt werden.

Es unterliegt der Verantwortung des Kunden, das Transportunternehmen Uber eventuelle
Transportschdden der Ware zu informieren und Ausgleichsforderungen geltend zu machen. Alle
Transportschdden muUssen uns innerhalb von einem Tag nach Erhalt der Lieferung mitgeteilt werden.
Alle RUcksendungen muUssen vom Kunden freigemacht werden und eine Mitteilung Uber den
RUcksendegrund enthalten. Nicht freigemachte Ricksendungen werden nur entgegengenommen,
wenn das vorher schriftlich vereinbart wurde.

Reklamationen mussen uns innerhalb von 10 Werktagen nach Eingang der Rechnung auf dem Postweg
oder per Fax Gbermittelt werden. Nach dieser Frist werden keine Reklamationen akzeptiert.
Reklamationen werden nur dann bearbeitet, wenn der Kunde bis dahin seine Vertragspflichten
vollstandig erfUllt hat, ungeachtet des Vertrags, aus dem diese Verpflichtungen resultieren.

Bestellnummer: 50831 4 @tecw l
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Beschreibung des Gerats

Funktionen
Der Showmaster 48 MKIl ist ein Lichtconftroller von Showtec.
e Eingangsspannung: 100-240V, 60/50 Hz
Stromversorgung: DC 12-20V 500mA
48 Kandle
96 Szenen oder Chase-Programme mit 999 Schritten
Programmierbarer Loop mit bis zu maximal 23976 Schritten
2 unabhdngige Crossfader
3-stelliges LED-Display
Midi-Ein- & Ausgang
Audio-Eingang
Musikgetakteter Modus
Geschwindigkeitsmodus
Szenen-Mix und Szenen/Chase-Loop
Chase-Reverse-Regler, Tap-Sync und Step-Modus
DMX umkehrbar
MIDI IN, MIDI OUT, MIDI Thru
Masterregler
Abmessungen: 710 x 267 x 90 mm (LxBxH)
19" x 5HE
o Gewicht: 6,2 kg

HINWEIS: Um dieses Gerd&t richtig bedienen zu kénnen, sind MIDI- und DMX-Kenntnisse erforderlich.

Ubersicht
®@®?@®qu

O {POPINHNNIEDONOIOEEEFEEH®D|( | | } ~

S lTjisjsisjsisisisissisisoisjs]slo]s]ojo]o]o =
o AuuusuusuuELuELuELEEEaEE 5
G+ ngn____;__gLLg_____L_ @)
0 FOHO00000 &)
o= loiiinisisisisiuissiviclsiololololslolololo ©

Abb. 01
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Vorderseite

01) Preset A LEDs: Anzeige der aktuellen Intensitét der entsprechenden Kandle von 1 - 24,

02) Kanal/Wiedergaberegler 1-24: Mit diesen Schiebereglern wird die Intensitat der Kandle 1-24
gesteuert und/oder programmiert.

03) Flash-Tasten 1-24: Mit diesen Tasten wird die Ausgabeintensitdt des zugehdrigen Kanals auf volle
Leistung gestellt.

04) Preset B LEDs: Anzeige der aktuellen Intensitét der entsprechenden Kandle von 25 - 48.

05) Szenen-LEDs: Die LEDs leuchten auf, wenn die zugehdrigen Szenen aktiv sind.

06) Kanal/Wiedergaberegler 25-48: Mit diesen Schiebereglern wird die Intensitét der Kandle 25-48
gesteuert und/oder programmiert.

07) Flash-Tasten 25-48: Mit diesen Tasten wird die Ausgabeintensitat des zugehdrigen Kanals auf volle
Leistung gestellt. Sie werden auch fUr die Programmierung verwendet.

08) Dark: Mit dieser Taste wird die gesamte Ausgabe vorGbergehend unterbrochen (Blackout).

09) Down/Beat Rev: Im Bearbeitungsmodus kann mit der Down-Taste eine Szene modifiziert werden; mit
Beat Rev kann die Chasing-Richtung eines Programms mit regulé@rer Geschwindigkeit umgekehrt
werden.

10) Mode Select / Rec Speed: Mit jedem Druck wird ein Betriebsmodus in dieser Reihenfolge aktiviert:
CHASE / SCENES, Double Preset und Single Preset. Rec Speed: Zum Einstellen der
Abspielgeschwindigkeit der Programme im Mix-Modus.

11) UP/CHASE REV: Im Bearbeitungsmodus wird mit Up eine Szene modifiziert. Mit CHASE REV kann die
Chase-Richtung einer Szene mit dem Geschwindigkeitsregler umgekehrt werden.

12) Page/Rec Clear: DrUcken Sie diese Taste, um Szenenseiten auszuwdhlen. Innen stehen 4 Seiten zur
Verfogung.

13) Delete/RevOne: Zum Loschen der Schritte einer Szene oder Umkehren der Chase-Richtung eines
beliebigen Programms.

14) Segment-Display: Zeigt die aktuelle Aktivitdt oder den Programmierstatus an.

15) Insert / % or 0-255: Drucken Sie diese Taste, um Schritte zu einer Szene hinzuzufugen. Mit ,,% or 0-255*
kann die Displayanzeige zwischen % und 0-255 hin- und hergeschaltet werden.

16) Edit/All Rev: Mit ,,Edit" wird der Bearbeitungsmodus akfiviert. Mit ,,All Rev*" wird die Chasing-Richtung
aller Programme umgekehtrt.

17) Add or Kill/Rec Exit: Im Add-Modus werden mehrere Szenen oder Flash-Tasten gleichzeitig akfiviert.
Wenn im Kill-Modus eine Flash-Taste gedrUckt wird, wird die Ausgabe aller anderen Szenen oder
Programme unterbunden.

Mit ,,Rec Exit" wird ein Programm oder der Bearbeitungsmodus verlassen.

18) Record/Shift: Mit ,,Record" wird der Aufnahmemodus aktiviert oder kann ein Schritt programmiert
werden. ,,Shift" hat nur eine Funktion in Kombination mit anderen Tasten.

19) Master A: Dricken Sie diese Taste, um die volle Ausgabeleistung der Kandle 1-24 zu aktivieren.

20) Park: Wenn Sie diese Taste dricken, wahlen Sie je nach dem aktuellen Modus eine einzelne/gemixte
Chase aus, aktivieren Sie die volle Ausgabeleistung der Kandle 25-48 oder programmieren Sie eine
vorUbergehende Szene auf dem Fader ,,Master B".

21) Hold: Drucken Sie diese Taste, um die aktuelle Szene beizubehalten.

22) Step: Drucken Sie diese Taste, um zum nachfolgenden Schritt zu wechseln, wenn der Speed-Regler
ganz nach unten geschoben oder der Bearbeitungsmodus aktiviert ist.

23) Audio: Dricken Sie diese Taste, um die automatische Synchronisation einer Chase und die
musikgetakteten Effekte zu aktivieren.

24) Masterregler A: Steuert die Gesamtausgabe aller Kandle.

25) Masterregler B: Steuert die Chases aller Programme.

26) Blind: Dricken Sie diese Taste, um im CHASE/SCENE-Modus einen Kanal von einer Chase zu
entfernen.

27) Home: DrUcken Sie diese Taste, um die Blind-Funktion zu deaktivieren.

28) Tap Sync: Dricken Sie diese Taste, um die Chasegeschwindigkeit einzustellen.

29) FULL ON: Mit dieser Taste wird die volle Ausgabeleistung der Gesamtausgabe akfiviert.

30) BLACK OUT: Dricken Sie diese Taste, um alle Ausgaben auBBer denen der Flash-Tasten und der FULL
ON Taste zu unterbrechen.

31) Fade Time Schieberegler: Mit diesem Schieberegler kénnen Sie die Ein/Aus/Uberblendzeit anpassen.

32) Speed-Regler: Mit diesem Schieberegler kbnnen Sie die Chase-Geschwindigkeit anpassen.

33) Audio Level Schieberegler: Bewegen Sie diese Regler, um die Empfindlichkeit des Audio-Eingangs

einzustellen.

Bestellnummer: 50831 6 @tec-~ l
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Ruckseite

34)
35)
36)
37)
38)
39)

40)
41)

Abb. 02

Netzschalter (EIN/AUS)

DC-Eingang: DC 12-20V, 500 mA.

MIDI Thru: MIDI-Port fUr den Anschluss eines Sequenzers oder eines MIDI-Gerdats.

MIDI-Ausgang: MIDI-Port fir den Anschluss eines Sequenzers oder eines MIDI-Gerats.

MIDI-Eingang: MIDI-Port fUr den Anschluss eines Sequenzers oder eines MIDI-Gerdats.

DMX-Ausgang: Uber diesen Anschluss werden die DMX-Signale an einen DMX-Scheinwerfer oder ein
DMX-Dimmerpack geschickt.

Audio-Eingang: UnterstUtzt Line-Level-Audioeingangssignale im Bereich von100 mV bis 1 Vpp.
Remote-Eingang: BLACK OUT und FULL ON k&nnen mit einer Fernbedienung mit einem Standard
6,35-mm-Stereoklinkenanschluss gesteuert werden.

Installation

Entfernen Sie alle Verpackungsmaterialien von lhrem Showmaster 48 MKII. Versichern Sie sich, dass alle
Schaumstoff- und PlastikfUllmaterialien vollst&ndig entfernt sind. Bringen Sie das Gerdat in einem 19-Zoll-
Rack an. SchlieBen Sie alle Kabel an.

Trennen Sie das System immer vom Netz, bevor Sie es reinigen oder warten.
Fur Schaden, die durch Nichtbeachtung entstehen, wird keine Haftung tbernommen.

Bestellnummer: 50831 vi @tec*- l
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Setup und Betrieb

Versichern Sie sich immer, dass das Gerdat fUr die értliche Netzspannung geeignet ist (siehe Technische
Daten), bevor Sie es an das Stromnetz anschlieBen. Ein fir 120V ausgelegtes Gerat darf nicht an eine
Netzspannung von 230V angeschlossen werden und umgekehrt.

1. Programmierung

1.1 Aufnahmemodus

] 6 3

6
M

01) Halten Sie die Record-Taste gedrickt.

02) Tippen Sie nun nacheinander auf die Flash-Tasten 1, 6, 6 und 8.

03) Lassen Sie die Record-Taste los, die Record-LED leuchtet nun auf. Sie kbnnen nun beginnen, die
Chase-Muster zu programmieren.

1.2 Szenen programmieren

01) Aktivieren Sie den Aufnahmemodus (siehe oben).

MODE SELECT

02) Dricken Sie ,Mode Select”, um den Modus ,,1-48 Single* zu akfivieren. Sie
kénnen wahrend der Programmierung nun all 48 Kandle verwenden.

03) Achten Sie darauf, dass die maximale Ausgabe der Masterregler A & B A Souse
aktiviert ist. e SheE
Master A muss ganz nach oben und Master B ganz nach unten

geschoben sein.

04) Erstellen Sie eine Szene mit den Kanalreglern 1-48. s s
Bei 0% oder DMX O sollten diese Regler sich in der Position O befinden. Bei
100% oder DMX 255 sollten diese Regler sich in der Position 10 befinden. .

05) Drucken Sie die Record-Taste, sobald Sie eine Szene eingestellt haben,
um sie als Schritt zu speichern. Auf dem Display wird nun die Nummer der :
aktuellen Szene angezeigt. ( ‘D

06) Wiederholen Sie die Schritte 3-5, bis Sie alle gewUnschten Schritte
programmiert und gespeichert haben. Sie k&nnen bis zu 999 Schritte im
Speicher ablegen.

Bestellnummer: 50831 8 @tec” l
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07) Wahlen Sie mit der Page-Taste (Page 1-4) die Seite aus, auf der Sie lhre —_
Szenen speichern wollen. LOOO
08) Dricken Sie Mode Select, um CHASE 4 P SCENES auszuwdhlen, 5
%\
0?9) Halten Sie die Record-Taste gedrickt, und dricken Sie eine Flash-Taste o
zwischen 25-48. Alle LEDs leuchten nun auf und zeigen so an, dass die :
Szenen unter dieser Flash-Taste/diesem Wiedergabe-Regler gespeichert
wurden, sofern mehr als eine Szene im Speicher abgelegt wurde. s
Daraufhin wird automatisch eine Chase erstellt.
Flash 25-48 Il
10) Sie kdnnen nun mit der Programmierung fortfahren oder den o
Programmiermodus verlassen. Wenn Sie den Programmiermodus (__]
verlassen mochten, halten Sie die Record-Taste gedrUckt und dricken 3
Sie auf ,,Rec Exit". Die Record-LED sollte nun erléschen. —

Beispiel:
Programmierung einer Chase mit 16 Schritten bei voller Ausgabeleistung, die nacheinander in den
Kandlen 1-16 abgelegt werden, und Speichern der Chase unter der Flash-Taste 15 auf Seite 1.

01) Aktivieren Sie den Aufnahmemodus.

02) Schieben Sie Masterregler A & B in die jeweils hdchste Position und den Fade-Regler ganz nach
oben.

03) DrUcken Sie die Mode-Select-Taste, um den Modus ,,1-48 Single” zu aktivieren.

04) Schieben Sie den Kanalregler 1 ganz nach oben; die LED sollte nun maximal hell leuchten.

05) DrUcken Sie die Record-Taste, um diesen Schritt zu speichern.

06) Wiederholen Sie Schritt 4 und 5 mit den Kanalreglern 2-16.

07) DrUcken Sie die Page-Taste, bis die LED ,Page 1" aufleuchtet.

08) DrUcken Sie Mode Select, um CHASE <) SCENES auszuwdhlen.

09) Halten Sie die Record-Taste gedrUckt, und dricken Sie die Flash-Taste 15. Alle LEDs leuchten nun auf
und zeigen so an, dass Sie die Szenen unter der Flash-Taste/dem Wiedergabe-Regler 15 gespeichert
haben. Da sich im Speicher mehrere Szenen befunden haben, wurde eine Chase erstellt.
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2. Bearbeiten

2.1 Bearbeitungsmodus

01) Aktivieren Sie den Aufnahmemodus.

02) DrUcken Sie die Page-Taste, um die Seite aufzurufen, auf der sich die
Szene oder Chase befindet, die Sie bearbeiten mdéchten.

03) DrUcken Sie Mode Select, um CHASE ‘ ’ SCENES auszuwdahlen.

CHASE =
R DOUBLE
1-48 SINGLE

(X
04) Halten Sie die Edit-Taste gedruckt, und dricken Sie die Flash-Taste der
erstellten Chase oder Szene. o

Flash 25-48 [ || ]

——

05) Lassen Sie die Edit-Taste los. Die zugehdrige Szenen-LED sollte
aufleuchten, um anzuzeigen, dass Sie sich im Bearbeitungsmodus

befinden.
2.2 Schritte einflgen
01) Akfivieren Sie den Aufnahmemodus. O
02) Nehmen Sie eine Szene oder Chase auf. sTeR
03) Aktivieren Sie den Bearbeitungsmodus (siehe oben). @

04) DrUcken Sie die Step-Taste des bestehenden Schritts, der dem Schritt, den
Sie einfUgen mdchten, vorausgehen soll.

05) Halten Sie die Insert-Taste gedruckt, und dricken Sie die Step-Taste. |
Dadurch wird der in Schritt 2 erstellte Schritt in das Programm eingefugt. % or 2

06) Halten Sie die Record-Taste gedrickt und dricken Sie ,,Rec Exit", um den
Bearbeitungsmodus zu verlassen.

07) Halten Sie die Record-Taste erneut gedriGckt und dricken Sie ,,Rec Exit",
um auch den Aufnahmemodus zu verlassen. Die LED sollte nun erlbéschen.
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2.3 Schritte bearbeiten

01) Akfivieren Sie den Bearbeitungsmodus.

02) DrUcken Sie die Step-Taste des Schritts, den Sie bearbeiten mdchten. %
|

03) Halten Sie die Up- oder Down-Taste gedrickt, um die Kanalintensitét zu
steigern/zu verringern, und dricken Sie wiederholt die Flash-Taste der
Szene, die Sie bearbeiten mdchten, bis Sie das gewiUnschte Ergebnis crise
erreicht haben.

I
04) Wiederholen Sie die Schritte 2-3, bis Sie alle gewUnschten Schritte — %

bearbeitet haben.
05) Wenn Sie den Bearbeitungsmodus verlassen mdchten, halten Sie die
Record-Taste gedruckt und dricken Sie auf ,,Rec Exit". °

2.4 Schritte 16schen

01) Akfivieren Sie den Bearbeitungsmodus.
02) DrUcken Sie die Step-Taste des Schritts, den Sie I16schen mochten.

03) DrUcken Sie auf Delete, um den Schritt zu I6schen. Alle LEDs leuchten kurz E” ‘]
auf und zeigen so an, dass der Vorgang erfolgreich abgeschlossen A
wurde.

04) Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, bis alle unerwUnschten Schritte ROD/KLL  RECORD
geldscht sind. Al U

05) Wenn Sie den Bearbeitungsmodus verlassen mdchten, halten Sie die — —

Record-Taste gedruckt und dricken Sie auf ,,Rec Exit".

2.5 Szenen loschen

01) Akfivieren Sie den Aufnahmemodus.

02) Nehmen Sie eine oder mehrere Szenen auf. (ﬁ E%
03) Wenn Sie mit der Szene oder den Szenen nicht zufrieden sind, halten Sie =" "\
die Record-Taste gedrickt und dricken Sie auf ,,Rec Clear". Alle LEDs CLERR

blinken auf und zeigen so an, dass die Szenen geldscht wurden.
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2.6 Programme l6schen

01) Akfivieren Sie den Aufnahmemodus.

02) DrUcken Sie die Page-Taste, um die Seite aufzurufen, auf der sich das
Programm befindet, das Sie bearbeiten méchten.

das Programm geldscht wurde.

Flash 25-48

03) Halten Sie die Record-Taste gedrickt, und dricken Sie zweimal die 0
zugehorige Flash-Taste (25-48). '
04) Lassen Sie beide Tasten los. Alle LEDs blinken auf und zeigen so an, dass
I

2.7 Die Werkseinstellungen wiederherstellen

01) Akfivieren Sie den Aufnahmemodus.
02) Halten Sie die Record-Taste gedrickt, und dricken Sie nacheinander die Flash-Tasten 1, 4, 2, und 3.
Alle LEDs blinken, um anzuzeigen, dass alle gespeicherten Programme geléscht wurden.

1 4 2 3
e e s

RECORD
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3. Abspielen

3.1 Programme abspielen

01) DrUcken Sie ,Mode Select", um CHASE 4 } SCENES auszuwdhlen. MoDE seLecT

CHRSE -
A DOUBLE
1-48 SINGLE

> SCENES
PRESET B
PRESET PRRK

[e]e]e]e)]
02) DrUcken Sie die Page-Taste, um die Seite aufzurufen, auf der sich das Prce
Programm befindet, das Sie abspielen méchten. I
MRASTER
b e |
=/a
03) Schieben Sie den Masterregler B auf die maximale Position (ganz nach =H
unten). HEEF

04) Schieben Sie den gewUlnschten Kanalregler (25-48) in die maximale
Position, um das Programm zu starten. o
05) Das Programm wird nun je nach der eingestellten Fade-Zeit -
eingeblendet. Sie kbnnen auch die entsprechende Flash-Taste (25-48)
gedrickt halten, um das Programm zu starten.
()

06) Mit dem Kanalregler kbnnen Sie die Ausgabe des aktuellen Programms
steuern.
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3.2 Ein Programm mit Musiktaktung abspielen

01) Verwenden Sie das integrierte Mikrofon oder schlieBen Sie eine

Audioquelle an den RCA-Eingang an. ©)
02) Wahlen Sie ein erstelltes Programm aus. (el
03) DrUcken Sie die Audio-Taste. Die zugehdrige LED leuchtet nun auf. w\

04) Mit dem Audio-Level-Regler kbnnen nun Sie die Audioempfindlichkeit ALDIO LEVEL
einstellen. Der Einstellbereich umfasst die Werte 0-10 (von geringer zu

hoher Empfindlichkeit). n%m

05) Wenn Sie zum vorherigen Modus zurickkehren mochten, dricken Sie
erneut die Audio-Taste, und die LED erlischt.

n}
C
g
o

3.3 Ein Programm mit dem Speed-Regler abspielen

01) Achten Sie darauf, dass der Audio-Modus nicht akfiviert ist.
02) Wdahlen Sie ein erstelltes Programm aus. ©

MODE SELECT

03) Schieben Sie den Speed-Regler ganz nach unten, halten Sie dann die (L %\

Taste ,,Rec Speed" gedrickt und drucken Sie auf die gewUnschte Flash-
/_7’ [

Taste (25-48). Das Programm wird nun nicht mehr mit der
Standardgeschwindigkeit abgespielt.

04) Stellen Sie die Geschwindigkeit mit dem Speed-Regler ein. SPEED
05) DrUcken Sie ,Rec Speed”, um diesen Modus zu verlassen. w ——
Hinweis:

Wenn das ausgewdhlte Programm nicht mit der Standardgeschwindigkeit

aufgenommen wurde, kdnnen Sie Schritt 3 auslassen.
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3.4 Ein Programm mit Standardgeschwindigkeit abspielen

01) Achten Sie darauf, dass der Audio-Modus nicht akfiviert ist.
02) Dricken Sie ,Mode Select”, um CHASE 4 P> SCENES auszuwdhlen. 3

03) DrUcken Sie die Park-Taste, um den Mix Chase Modus zu aktivieren. Die
zugehorige LED leuchtet nun auf.

04) Wahlen Sie das gewUnschte Programm wie oben beschrieben aus. A

05) Verschieben Sie den Speed-Regler, bis auf dem Display der gewUnschte
Wert angezeigt wird.

06) DrUcken Sie zweimal auf ,,Tap Sync," um die Geschwindigkeit
festzulegen.

07) Halten Sie ,,Rec Speed" gedrickt und drucken Sie eine Flash-Taste (25- -
48), um das Programm zu speichern.

MODE SELECT

08) Das Programm wird dann, wenn es aktiviert wird, mit der eingestellten C“ F\ s

Geschwindigkeit abgespielt. -

09) Wiederholen Sie Schritte 5 -7 zum Einstellen einer neuen Geschwindigkeit.

—

Flash 25-48 |

—

3.5 Geschwindigkeitsmodus - 5 Minuten / 10 Minuten

01) Aktivieren Sie den Aufnahmemodus. recoro
02) Halten Sie die Record-Taste gedrickt, und dricken Sie dreimal die Flash- el
Taste 5 oder 10. e

03) Die LED ,,5MIN" oder ,,10MIN" leuchtet auf und zeigt so an, dass sich der
Speed-Reglerim 5- oder 10-Minuten-Modus befindet.

o

—

Flash 5 or 10 I

———

3x dricken

Hinweis: Beachten Sie, dass diese Option nur funktioniert, wenn der Aufnahmemodus aktiv ist.
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4. MIDI-Betrieb
4.1 MIDI-Eingangskandle (MIDI IN) einstellen

01) Halten Sie die Record-Taste gedrickt, und dricken Sie dreimal die Flash-
Taste 1. Auf dem Display erscheint nun ,,CHI", um anzuzeigen, dass das

Kanal-Setup fUr MIDI IN nun verfUgbar ist. /7|

Flash 1

i
g
-1

—_—

3

—

3x dricken
02) Dricken Sie die Flash-Tasten von 1-16, um die MIDI-IN-Kand&le 1-16 o
zuzuweisen. Die LED des entsprechenden Kanals leuchtet auf und zeigt
so an, dass der MIDI-IN-Kanal eingestellt ist. .
03) Halten Sie die Record-Taste gedrickt und drucken Sie ,,Rec Exit", um die
MIDI-Einstellungen zu verlassen. .

Flash 1-16

4.2 MIDI-Ausgangskandle (MIDI OUT) einstellen

01) Halten Sie die Record-Taste gedrUckt, und dricken Sie dreimal die Flash-
Taste 2. Auf dem Display erscheint nun ,,CHO", um anzuzeigen, dass das f__]
Kanal-Setup fUr MIDI OUT nun verfigbar ist. /7

Flash 2

zuzuweisen. Die LED des entsprechenden Kanals leuchtet auf und zeigt

03) Halten Sie die Record-Taste gedrickt und drucken Sie ,,Rec Exit", um die
MIDI-Einstellungen zu verlassen.

02) DrUcken Sie die Flash-Tasten von 1-16, um die MIDI-OUT-Kandle 1-16 ©
so an, dass der MIDI-OUT-Kanal eingestellt ist. s

Flash 1-16
—
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4.3 MIDI-Einstellung verlassen

01) Halten Sie die Record-Taste gedrUckf und drUcken Sie ,,Rec Exit", um die R
MIDI-Einstellungen zu verlassen. @ @

4.4 MIDI-Dump-Dateien empfangen

01) Halten Sie die Record-Taste gedrickt, und dricken Sie dreimal die Flash- recoro 10
Taste 3. Auf dem Display erscheint ,,IN*, um anzuzeigen, dass der |
Controller bereit ist, MIDI-Dump-Dateien zu empfangen. Sl

Flash 3 |
3x drUcken

4.5 Ubermitteln von MIDI-Dump-Dateien

01) Halten Sie die Record-Taste gedrickt, und dricken Sie dreimal die Flash- reconn 10
Taste 4. Auf dem Display erscheint ,,OUT", um anzuzeigen, dass der rell
Controller bereit ist, eine Datei zu senden. fraer

Flash 4 1]
3x drGcken

Hinweis:

01) Wahrend der Ubertragung/des Empfangs funktionieren alle anderen Operationen nicht. Die
Funktionen werden automatisch wieder aktiviert, wenn der Dump abgeschlossen ist.
02) Wenn Fehler auftreten oder die Stromversorgung unterbrochen wird, wird der Dump angehalten.
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4.6 Implementierung

01) Wdahrend des Empfangs und dem Versenden von MIDI-Daten werden alle laufenden MIDI-Szenen
und -Kandle automatisch angehalten, wenn es innerhalb von 10 Minuten keine Antwort gibf.
02) Wdahrend des Empfangs und dem Versenden von Dump-Dateien sucht oder versendet der Conftroller
automatisch die Gerdate-ID ,,55H (85)" und die Datei ,,DC2448" mit der Erweiterung ,,BIN (SPACE)".
03) Mit der Dump-Funktion kann der Controller seine MIDI-Daten zum ndchsten Gerét oder an andere
MIDI-Geréte schicken.
04) Es gibt zwei unterschiedliche Dump-Modi:
Open Loop Mode
|CONTROLLER | | RECEIVER |
v v v v
IMIDI OUT| | MIDIIN | IMIDI OUT| | MIDI IN |
Close Loop Mode
ICONTROLLER | | RECEIVER |
v v v v
IMIDI OUT| | MIDIIN | IMIDIOUT| | MIDIIN |
05) Uber die Flash-Tasten werden ,Note On* und ,Note Off* Daten versandt und empfangen.
Note-Nr. Geschwindigkeit Funktionen
22-69 Programm-Master Aktivieren/Deaktivieren von
Programm 1-48
70-93 Kanalintensitat Kanal 1-48 aktivieren
94 VOLLE AUSGABE
95 DUNKEL
926 BEIBEHALTEN
97 AUDIO EIN/JAUSSCHALTEN
78 crase 4P scene
99 DOUBLE PRESET Modus
100 SINGLE PRESET Modus
101 Schritt
102 BLACKOUT
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5. KurzUberblick Hauptfunktionen

Umkehren der Abspielrichtung von Szenen
01) Umkehren der Szenenrichtung:
DrUcken Sie , All Rev", um die Abspielrichtung aller Szenen umzukehren.
02) Umkehren der Chase-Richtung aller Programme mit der Geschwindigkeitssteuerung.
Dricken Sie die Taste ,,Chase Rev*".
03) Umkehren der Chase-Richtung aller Programme mit Standardgeschwindigkeit:
Dricken Sie Taste ,,Beat Rev".
04) Umkehren der Chase-Richtung eines beliebigen Programms:
Halten Sie die Taste ,,Rev One" gedrickt und dricken Sie dann die Flash-Taste des gewUlnschten
Programms. Lassen Sie beide Tasten gleichzeitig los.

Ein/Ausblendzeit

01) Die Zeit, in der ein Dimmer von keiner Ausgabe zur maximalen Ausgabeleistung und umgekehrt
wechselt.

02) Die Ein/Ausblendzeit wird mit dem Fade-Time-Regler eingestellt, wobei der Zeitraum von ,,sofort" bis
10 Minuten reicht.

Tap-Sync-Taste

01) Durch mehrfaches Dricken der Tap-Sync-Taste wird die Chase-Rate eingestellt und synchronisiert
(die Rate, mit der die Szenen der Reihe nach abgespielt werden). Die Chase-Rate wird mit der Zeit
zwischen den letzten zwei Betatigungen der Taste synchronisiert. Die LED Uber der Step-Taste blinkt
nun im Rhythmus der neuen Chase-Rate. Die Chase-Rate kann jederzeit unabhdngig davon
eingestellt werden, ob ein Programm Iauft, oder nicht.

02) Die Tap-Sync-Taste hebt alle bestehenden Einstellungen auf, die mit dem Geschwindigkeitsregler
eingestellt wurden, bis dieser erneut bewegt wird.

03) Sie kdnnen die Tap-Sync-Taste auch verwenden, wenn Sie mit dem Speed-Regler einen
Standardbeat einstellen.

Masterregler
Mit dem Masterregler wird der Pegel aller Kandle und Szenen in inrem jeweiligen Verhd&linis zueinander
gesteuvert (gilt nicht fUr Flash-Tasten).

Beispiel:

Wenn der Masterregler auf die minimale Position geschoben wird, werden alle Ausgaben, auBer die von
einer Flash- oder FULL-ON-Taste stammenden auf null gestellt. Wenn der Masterregler auf 50% gestellt ist,
erfolgen alle Ausgaben, auBBer die von einer Flash- oder FULL-ON-Taste stammenden, mit einer Leistung
von 50% der eingestellten Werte ihrer Kandle oder Szenen.

Wenn der Masterregler sich auf der maximalen Position befindet, erfolgen alle Ausgaben wie
vorgesehen. Master A steuert die Ausgabeleistung der Kandle. Maser B steuert Programme oder Szenen,
auBer im Double Preset Modus.

Single Modus

01) Alle Programme werden nacheinander abgespielt.

02) Auf dem Display wird die Nummer des aktuellen Programms angezeigt.
03) Alle Programme werden mit demselben Speed-Regler gesteuert.

04) DrUcken Sie ,MODE SELECT", um CHASE ‘ ’ SCENES auszuwdhlen.
05) DrUcken Sie ,PARK", um den Modus SINGLE CHASE auszuwd@hlen. Die Auswahl wird mit einer roten
LED angezeigt.

Mix Modus

01) In diesem Modus werden alle Programme gleichzeitig abgespielt.

02) Alle Programme k&nnen mit demselben Speed-Regler gesteuert werden. Es ist aber auch maoglich,
die Programmgeschwindigkeit einzeln einzustellen.

03) DrUcken Sie ,MODE SELECT", um CHASE <) SCENES auszuwdhlen.

04) Dricken Sie ,PARK", um den Modus MIX CHASE auszuwd&hlen. Die Auswahl wird mit einer gelben LED
angezeigt.
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Display

01) Das 3-stellige Display zeigt die Intensit&t in Prozent oder den absoluten DMX-Wert an.

02) Um zwischen der Prozentangabe und dem absoluten Wert hin- und herzuschalten, halten Sie die
Shift/Record-Taste gedrickt und dricken Sie die Taste ,,% or 0-255".

03) Wenn auf dem Display z. B. ,,076" angezeigt wird, entspricht dies einer Prozentangabe von 76%.
Wenn auf dem Display ,,076" angezeigt wird, entspricht dies dem DMX-Wert 76.

Blind und Home

01) Mit der Blind-Funktion kann ein Kanal in einer Chase vorUbergehend deaktiviert werden, wenn diese
abgespielt wird. Der Kanal kann dann manuell gesteuert werden.

02) Halten Sie die Blind-Taste gedrUckt, und dricken Sie die Flash-Taste des Kanals, den Sie
vorUbergehend deaktivieren mdchten.

03) Wenn Sie zum normalen Modus zurickkehren mochten, halten Sie die Home-Taste gedrickt und
drGcken Sie die Flash-Taste.

Park

01) Wenn Sie diese Taste im Modus CHASE ‘ ’ SCENE drUcken, wird der Chase-Modus der Programme
zwischen Single und Mix gewechselt.

02) Wenn Sie diese Taste im Double Preset Modus dricken, hat das den gleichen Effekt, als ob Sie den
Masterregler B nach oben schieben wirden.

03) Im Single Preset Modus wird mit dieser Taste die aktuelle Ausgabe voribergehend aufgenommen.
Sie kann dann mit dem Masterregler B eingestellt werden.

Add und Kill

Mit ,,Add/Kill" wird der Modus der Flash-Tasten ged@ndert. Die Flash-Tasten befinden sich normalerweise im
Add-Modus. Wenn in diesem Modus eine Flash-Taste gedrUckt wird, werden die anderen Szenen nicht
unterbrochen, was es ermdglicht, mehrere Szenen auf einmal abzuspielen.

Der Kill-Modus wird durch Dricken der Taste ,,Add/Kill* aktiviert. Die LED Uber der Taste leuchtet auf.
Wenn Sie nun eine Flash-Taste dricken, werden alle anderen aktiven Szenen oder Programme
unterbrochen. Diese Programme laufen weiter, allerdings ohne Ausgabe.

Double Preset

01) Dricken Sie ,Mode Select", um den Double Preset Modus zu aktivieren.

02) In diesem Modus steuern die Kanalregler 1-24 und 25-48 alle Kandle 1-48.

03) Mit dem Masterregler A werden die Kanalregler 1-24 gesteuert und mit Masterregler B die Kanalregler
25-48.

04) In diesem Modus kdnnen keine Szenen aufgenommen werden.

Beispiel

O1) Aktivieren Sie den Double Preset Modus.

02) Schieben Sie die Kanalregler 1-6 und 43-48 in die maximale Position.

03) Wenn Sie nun Masterregler A und B nebeneinander und in dieselbe Richtung schieben, entsteht eine
Szene.

Achtung!

01) Um den Verlust Inrer Programme zu verhindern, muss das Gerét mindestens zwei Stunden im Monat
an eine Stfromqguelle angeschlossen werden.

02) Wenn die Spannung zu gering ist, wird auf dem Display ,,LOP" angezeigt.
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Wartung

Der Showmaster 48 MKIl von Showtec ist anndhernd wartungsfrei. Dennoch sollte das Gerat regelmdaBig
gereinigt werden. Trennen Sie das Ger&t vom Netz und wischen Sie es mit einem feuchten Tuch ab.
Tauchen Sie das Gerdt niemals in eine FIUssigkeit. Verwenden Sie keinen Alkohol oder Losungsmittel.

Die AnschlUsse sollten ebenfalls regelmdaBig gereinigt werden. Trennen Sie das Gerdt vom Netfz und
wischen Sie den DMX- und den Audio-Eingang mit einem feuchten Tuch ab. Versichern Sie sich, dass alle
AnschlUsse vollstandig trocken sind, bevor Sie das Gerdt mit anderen Geré&ten verbinden oder wieder ans
Netz anschlieBen.

Fehlersuche

Showtec Showmaster 48 MKII

Diese Anleitung zur Fehlersuche soll bei der Lésung einfacher Probleme helfen. Falls ein Problem auftreten

sollte, fUhren Sie die untenstehenden Schritte der Reihe nach aus, bis das Problem gel6st ist. Sobald das

Gerdat wieder ordnungsgemdan funktioniert, sollten die nachfolgenden Schritte nicht mehr ausgefUhrt

werden.

01) Falls das Gerat nicht ordnungsgemdan funktioniert, ziehen Sie den Stecker ab.

02) Uberprifen Sie die Steckdose, alle Kabel, die Einstellungen (Werkseinstellungen wieder herstellen),
etc.

03) Wenn alle erw&hnten Bestandteile in einem ordnungsgemdBen Zustand zu sein scheinen, verbinden
Sie das Gerat wieder mit dem Netz.

04) Wenn nach 30 Sekunden nichts passiert, ziehen Sie erneut den Stecker ab.

05) Geben Sie das Ger&t an lhren Showtec-Handler zurGck.

Keine Reaktion auf DMX-Signale

Die Fehlerguellen kbnnten das DMX-Kabel oder die Anschlussteile, ein defekter Controller oder eine

defekte DMX-Karte fUr die Lichteffekte sein.

01) Uberprifen Sie die DMX-Einstellungen. Versichern Sie sich, dass die DMX-Adressen korrekt zugewiesen
sind.

02) Uberprifen Sie das DMX-Kabel: Ziehen Sie den Netzstecker ab, wechseln Sie das DMX-Kabel aus und
stecken Sie den Netzstecker erneut an. Probieren Sie erneut, ob das Gerdt nun auf DMX-Signale
reagiert.

03) Stellen Sie fest, ob der Controller oder das Lichteffektgerdt defekt ist. Funktioniert der Controller
ordnungsgemanl mit anderen DMX-Produkten? Falls das nicht der Fall ist, lassen Sie ihn reparieren.
Falls der Confroller funktioniert, bringen Sie das DMX-Kabel und das Lichteffektgeradt zu einem
qualifizierten Techniker.
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Technische Daten

Modell: Showtec Showmaster 48

MKI — .
Eingangsspannung:  DC 12V-20V 500 mA e et it Lt Ll | B -
DMX-Ausgang: XLR-Buchse, 3-polig Ex=c=aEace M EX 2 <
MlDl-SIgnOI 5-polige U[h]{jl ;j-(‘ W[L[j]ﬁ“[h][ J( © Ll @ : Jofelm) @

Standardschnitistelle R LR R EEEREE
Audio-Eingang: 100 mV~1 Vpp HW”TTTTTTHW”T_“_*_*L*_L“ B
Sicherung: FO,5A 250V 5x20 mm PR -
Abmessungen: 710x 267 x 90 mm (LxBxH) |~ |0CC00000000000000

19" x 5 HE =
Gewicht: 6,2 kg

Unangekindigte Anderungen der technischen Daten und des Designs bleiben vorbehalten.

C€

Website: www.Showtec.info
E-Mail: service@highlite.nl
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